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1. CELKOVE POHYBOVANI V APLIKACNIM MENU
Hra se ovladé pouze za pomoci mysi, ¢i specialnich ¢idel (napt. o¢ni senzory, balan¢ni
desky).

Pro pohybovéni v menu ma uzivatel 2 moznosti:

1. Ptilozit mys na objekt, na ktery
chee ,.kliknout®, pockat az se rozsviti
takzvany ,,semafor*, az se ,,semafor*

dokonci, tak bude uzivatel pfesunut na
dalsi herni scénku. Semafor je
doprovizen avukovimi efekty a

vysloveni textu objektu.

2. Kliknout na objekt a nemusi
ekat na jakékoliv odpo&itavani.

Obrazek 1: Ukazka semaforu

2. OVLADANI ,Road Follow*

Po vybrani této hry si uzivatel smi vybrat mezi tfemi obtiZznostmi, pii kazdé obtiZnosti se auto
rychleji pohybuje.

Cilem hry je vydrzet na silnici co nejdéle to jde, sbirat mince, a pfitom zaroven se uhybat
protijedoucim auttim. Pokud se uzivatel stfetne s protijedoucim autem, tak se mu odecte jeden
pokust (celkove ze tif), pokud uzivatel nebude mit zadny pokusy, tak auticko vybouchne a
hra tim kon¢i.

Hra se ovlada za pomoci jemnych hornich 1 a dolnich | jemnych motorickych pohybt. Hra
procvicuje jemnou motoriku hornich koncetin a zaroven zbystfuje reakce.

Casovaé: 00 Min 14 Secs

Obrazek 2: Jednoduché znazornéni, kudy mohu jet



3.  OVLADANI ,,Space Aliens*

Po vybrani této hry si uzivatel téZ smi vybrat mezi tfemi obtiznostmi. V kazdé obtiznosti se
vetrelci rychleji pohybuji. Pokazdé co uzivatel zvladne jednu vinu vetfelci, tak bude sttilet o
néco pomaleji (aby se hra udélala trochu t&€zsi). Kosmicka lod’ stiili samostatné, takZe neni
zapotiebi, aby se klikalo.

Cilem hry je zlikvidovat vSechny vettelce, nez se dostanou ke kosmické lodi, ktera stfili po
vettelcich.

Hra se ovlada za pomocich jemnych motorickych pohybti doleva «— a doprava —. Hra
procvicuje jak jemné motorické pohyby, tak reakce.

Obrazek 3: Stiilent po vetrelcich

4.  OVLADANI , Ttideni As.*

Po vybrani této hry si uzivatel smi vybrat mezi tfemi obtiznostmi, ty funguji tak, Ze dodaji do
hry dal$i polozku, kterou bude muset uzivatel tidit. Cas na dokonéeni hry se neméni. Hra je
prizptisobena pro osoby, ktery znaji a poznaji barvu kontejneru, nebo zvladaji Cist text.

Cilem hry je roztfidit co nejvic odpadkii do urcitého ¢asu. Pokud uZivatel da odpadek do
spravného kontejneru, tak se mu piictou plusové body. Jestli da odpadek do $patného, tak to
bude naopak.

Hra procvicuje a ovlada se za pomoci jemnych motorickych pohybt do vSech stran «—1 | —.

ST

Obrazek 4: Prirazeni spravného kontejneru



5. OVLADANI ,,Ro¢ni obdobi‘

Po vybrani hry si uzivatel smi vybrat mezi ¢tyfmi roénimi obdobimi. Ke kazdému ur¢itému
obdobi jsou uréeny polozky, které odpovidaji tomu roénimu obdobi. Uzivatel neni, jakkoliv
omezovan ¢asovym limitem, takze si maze v klidu ptemyslet.

Cilem hry je ,,vytvorit* obrazek, uzivateli se ukaze na obrazovce ro¢ni obdobi, které si vybral,
a to musi vylepSovat tak, ze bude dodavat polozky, které se objevi pod obrazkem, pokud je
polozka vhodna do daného urcitého obdobi, tak ho uzivatel smi dodat do obrazku za pomoci
Sipky, ktera je na levé «— stran¢ obrazovky a jestli neni vhodna, tak ho da do kose, ktery se
nachazi na pravé strané — obrazovky. Zdali je pfirazena SPRAVNA poloZka, tak se obrazek
vylepsi, pokud je piifazena SPATNA polozka, tak se uZivateli odebere jeden pokus ze ti.
Pokud je do kose dana polozka, ktera PATRILA ke vybranému roénimu obdobi, tak se téz
odebere pokus.

Hra procvic€uje a ovlada se za pomoci jemnych motorickych pohybt doleva «— a doprava —,
nadale také procvicuje vSeobecné znalosti o ro¢nich obdobich.

Obrazek 5: Dodani spravné polozky Obrazek 5: Vylepseni obrazku



