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Zadani maturitni prace

Zpusob zpracovani, cile prace, pokyny k obsahu a rozsahu prace:

Cilem praktické ¢asti prace je tvorba rehabilitacnich poc¢itacovych her pro
operacni systém Windows, které budou ureny piedevs§im pro détské pacienty.
Soucasti teoretické ¢asti prace bude porovnani a vyvoj softwaru pro 2D hry.
Software bude vyvijen spolecné s Hamzovou 1écebnou pro déti a dosp€lé. Pro
vyvoj her budou vyuZity tyto vyvojové platformy: Visual Studio 2019, Unity
game engine a programovaci jazyk C#

- Hry jsou vytvofeny za GiCelem, aby nejen bavili, ale zdrovenl pomahali lidem s
télesnym postiZenim, zlepSovali jejich reakce, hrubou a jemnou motoriku rukou
a soustfedéni.

- Hry budou vytvotené ve 2D, s jednoduchym namétem tak, aby je zvladali i
pacienti s lehkou mentélni poruchou.

- Hry budou kompatibilni s rehabilitacnimi néstroji firmy Rehamza s.r.o.

Ptinos prace bude osvojeni technik pro vytvareni 2D pocitaCovych her a praxe v
Unity game engine.
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Resumé

Cil a smysl projektu je, aby dokazal zabavnou formou zlepsit t€lesné ¢i mentalné postizenym

osobam jejich dovednosti a motoriku jejich hornich koncetin.

Klicova slova
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Annotation

Main goal and point of this project is to help body or mentally handicapped people with their
upper body moving skills alongside with some fun games.
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Unity, C#, games, relaxation, rehabilitation games, Visual Studio, upper body moving skills,
pixel art



Obsah

1.
2.
3.

L840 2P PPR 8
INSPIRACE K MATURITNIMU PROJEKTU .....coovivieiiieiesiiesseeessess s 8
POROVNANT PLATFOREM PRO 2D HRY ....ovoriiririiiieineisins s 8
TR o o O 1V -1 TSRS 8
3.1.1. Rozdily mezi RPG Maker a UNity ........ccooveiiiiiiiiiiiiiiie e 9
3.2, GaMEMAEKET STUTIO 2......eeiiiiieiiieee e 10
3.2.1. Rozdily mezi Game Maker 2 @ UNity.......coccorieiiniiiiiiiiiiiee e 11
3.3, CONSITUCT ...ttt et e e e s b e e e b e e b e e et e e nneeeneennreas 11
3.3.1. Rozdily mezi Construct 3 @ UNILY .....ccveiveriveriiiiiieseesieee e 12
34, GOUOL ENGINE ...ttt bbbt b e 13
3.4.1. Rozdily mezi Godot Engine a Unity .........ccovvviiiiiiiiiiiniiiinicseeeicee 14
Zjednodusené porovnani platforeme............coviiiiiiieiiiiiiie e 14
Naéstroje k vypracovani Projektul ........cccveviiieiiiiriiieiiee e 14
5.1, POPIS UNILY oottt et et ra e te e ne e ne e 14
5.2, PrOC UNILY ..ooiiiiiiiiiciise e 15
5.3, Visual STUAIO 2019 ......ooiiiiiiieiesie e 15
T S 1 1 VAN o o SRS PP 16
5.5, AJODE PreMIEre PrO......cciiicieieiese et 16
TeChNOIOgIe PrOJEKIU......c.viiiiieie e 17
B.1.  PIXEI ATttt 17
T O PRSPPI 17
G720 R © o] =12 SRS 17
0.2.2.  THIAA ..veieiiiie ittt e e aaa s 18
FUNKCE MINTHER A ZPRACOVANI MENU .......cooviiniiiinrineinineinsiesseseeeeenseens 18
7.1 NO-CHCK SYSEEIM ... 18

7.2, GAME SCIBKEON .. 18



7.3, VYDET ODHZNOS ...vveviiiiiiiiciii e 19

7.4.  Dynamickd ODHIZNOSE ........coiiiiiiiiiiiiiiiiie i 19
7.5, ZVUKOVE ICKLY ..viiiiiii ittt bbbt 19
8. BRANDING ... ..o aae e 20
S J0 I o T [ TP U PO PP PSPPI 20
8.2, TKONA APIKACE. ......eeiiiiecieee ettt e 20
ST TR \\F: v VSRR 21
9. MINTHRY SAMOTNE ....ciiiiiiiiiiiieeseeeseseiessssssssssssssssssssssss st sssesssesssassssssssssssens 21
0.1, SPACE ANIBNS ... et e e e e 21
9.2, RO FOIOW ..ot 22
TR TR v T (<3 1 N USRS 22
0.4, ROCHT ODAODI.....cviiiiiic it 23
10.  HERNIMANUAL ....ooiiiiiiieis st 24
L1, ZAVER s 24
12.  ZDROJE LITERATURY A OBRAZKU.......cccevisiieiiseeiseeeeeeereees e, 24

13.



1. UVOD

Unity je 16 let stara platforma, ktera se vyuziva pti vytvaieni 2D a 3D her. Dfive nebyla tolik
vyuzivana jako dnes, da se fici, ze vétSina novych Indie her (nezavisla hra) je vytvoiena

v Unity game engine. Unity vyuziva jazyk C#, diive vyuzival i UnityScript.

Vétsina firem pro vytvareni videoher vyuzivaji své platformy pro vyvoj her, ale pokud chtéji
udélat méné obsahle hry, tak se obrati na Unity ¢i Unreal Engine, hry vytvoiené v Unity jsou
napiiklad: Hearthstone (Blizzard), Legends of Runeterra (Riot Games) a mnoho dal$ich.

Cilem projektu je vytvofit par miniher, které bude smét uzivatel ovladat pouze mysi. Jsou
ptizpisobené tak, aby si ji dokazali zahrat i osoby s télesnymi ¢i mentalnimi problémy. Kazda
minihra je odli$na od ostatnich a snaZi se, aby uzivatel zapojil smysly a zaroven i motoriku

svého horniho téla.
2. INSPIRACE K MATURITNIMU PROJEKTU

Mg¢ inspirace Kk vypracovani tohoto maturitniho projektu jsou jednoduché, kazdy hrac si
jednou v Zivoté fekl ,,Rad bych nékdy vytvotil svoji hru“. Z toho dtivodu jsem se pustil do

tohoto maturitniho projektu, vV neposledni fadé miluji pomahat ostatnim.

Také bych chtél zjistovat technologie her, jak funguji a jestli maji né¢jaky ucel, ¢i maji pouze

pobavit uzivatele.

e Flash hry na internetovych strankach (Dokazou byt zabavné, tak i velice edukativni).

e Indie hry, ktery maji ucel, hluboky pifib&h a dodaji uzivateli zpravu (Napf. Inside)

3.  POROVNANI PLATFOREM PRO 2D HRY
3.1. RPG Maker

Jeden z nejznaméjsich game development platforem. RPG Maker je hlavné znamy svou

jednoduchosti, variacemi a pfijemnym prostiedi pro vyvoj map a postav.
RPG Maker se deli do vicero verzi, jako jsou naptiklad:

e RPG Maker MZ
e RPG Maker MV
e RPG Maker VX /VX Ace



Verze jsou od sebe odlisné riznymi zpilisoby, jako je napiiklad programovaci jazyk, grafika,
zvuky a hudba, ptitom jedna véc je ve vSech verzich stejna, a to jsou prvky her. VSechny
verze vytvari pouze jen a ten samy zanr hry = (J)RPG ([Japanese] Role Playing Game).

Nejvyznamnéjsi verze je RPG Maker MV, je to kviili tomu, ze dokaze exportovat hry i do

vvvvvv

m¢éli programovaci jazyk ,,Ruby®, zatimco RPG Maker MV zcela vyuziva JavaScript a tim

podporuje i webové hry.

VSechny verze maji v sobé integrovanou databazi, ve které se nachazi ptiivodni zvuky,
hudba a prednastavené postavy, poptipadé uzivatel si mize dodavat ¢i vytvaret své

vlastni polozky. RPG Maker ma své vlastni nastroje pro vytvareni postav a animaci. [1]

[2]
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Obrazek 1: Ukazka vytvareni postavy (kompletné nahodné) z verze RPG
Maker MV [12]

3.1.1.Rozdily mezi RPG Maker a Unity
3.1.1.1. RPG MAKER

e Vsechny verze RPG Maker si uzivatel mize odzkouset na dobu 30 dni, poté si je
uzivatel musi koupit (nejlevnéjsi verze je XP — 23 eur, a nejdrazsi verze je MV — 73
eur). Vyhodou je, ze platby jsou jednordzové tzn. koupim si aplikaci a mém ji
dozivotné zakoupenou, neni tteba dalsi platba.

e RPG Maker je velice limitovan svym tématem. Nemiize vytvaret vice zanrt jako jsou
napiiklad strategické, manazerské ¢i stileci hry. Jediny Zanr, ktery je podporovén je
JRPG.

e Vytvareni her v RPG Maker je velice jednoduché, jelikoz v databazi ma uzivatel

pfedpfipravené eventy, postavy, animace atd...



3.1.1.2. UNITY
e Unity je kompletné celé zdarma. Jediny divod, kdy si to uzivatel musi kupovat je,
kdyz si chee pfivydélat vice nez 100 000 dolart ro¢né (2,145 Miliénu v CZK).
e Vsechny zanry se daji v Unity bez problému vytvofit, staci si je pouze naprogramovat.
e Unity pro kompletni zac¢ate¢niky v programovani mize byt na prvni pohled hektické,
ale poté, co se uzivatel sezndmi s prostiedim Unity, dd mu vicero moznosti, co se

V hrach muze odehravat.

3.2. GameMaker Studio 2
Game develepoment platforma, kterd podporuje vyvoj primarné 2D hry. 3D hry jsou téz
podporovany ale byvaji omezené, co se tyce animaci. Dfive bylo zndmo jako Animo (v roce

1999), poté byl ptejmenovan na GameMaker Studio.

UI Game Developer je velice jednoduché. Kazdy uzivatel si mize odzkouset prednastavené

,.skiny (vizualni vzhled)*, pfipadné pokud se mu zadny nelibi, miZze si vytvofit sviij vlastni.

Pro vyvoj her vyuziva GameMaker sviij vlastni Drag and Drop programovaci jazyk
(minimalni programovani, clovek si nasklada kod, jak mé po sobé fungovat) a skriptovaci

jazyk se jménem Game Maker Language (zkratka GML).

Game Maker Language ma podobnou syntaxi programovacimu jazyku C.
Vyuziva se pii programovani komplexné&jSich her, které by Drag and Drop sdm nedokazal

(avSak se miizou z Drag and Drop bez problému zkombinovat).

Obsahuje build-in editor pro animace, takze uzivatel si smi vytvofit vlastni animace bez

jakéhokoliv externiho softwaru.
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Déle Game Maker podporuje vyvoj pro vSechny operacni systémy (véetné mobilil) i konzole.
Co se tyCe zanri her, tak GameMaker Studio nema problém ud¢lat hry typu sttilecich,
dobrodruznych ¢i strategickych. Jedny z nejznaméjsSich her vytvorenych za pomoci Game

Maker jsou napi. Undertale ¢i Forager. [3][4]

Obrézek 2: Drag and Drop systém + kédovani [13]
3.2.1. Rozdily mezi Game Maker 2 a Unity
3.21.1. GAME MAKER 2
e Verze pro Mac OS, Windows a Linux si uzivatel mize odzkouset na dobu 30 dni.

Pokud si jej bude chtit jednorazové zakoupit, verze pro DESKTOP ONLY (bez
HTMLS, Android, iOS atd..) stoji 2 500 K¢&.

e Pokud chce uZivatel vytvaiet hry pro VSECHNY herni platformy (véetné konzoli a
mobilh). Tak rocné zaplati 38 000 K& rocné.

e Diky Game and Drop, Game Maker dokéaze byt velice jednoduchy pro zacate¢niky,
ktefi teprve zacali s programovanim.

e Zaintegrovany systém na animovani (takzvany Spine)

3.2.1.2. UNITY
e Kompletné zcela zadarmo, bez jakéhokoliv poplatku (kromég extra vydélki).
e Podporuje vSechny herni platformy i se starter balickem (free).

e Musi vyuzivat externi software pro vytvareni modeli nebo animaci.

3.3. Construct 3

Neobvykla game development platforma vytvorena v roce 2017, ktera je zalozena na

HTMLS. Podporuje pouze vyvoj pro 2D hry.
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UI Construct 3 muize na prvni pohled vypadat velice zvlastng, pfitom se Vv ném da velice
dobie vyznat. Platforma je vytvofena pro takzvané ,,non-programmators*, kdy si uzivatelé

mohou UI ménit za pomoci SDK (software development kit) dle svych preferencich.

Pro vyvoj vyuZziva takzvany ,,visual programming®, které je velice podobné tomu, co vyuziva
GameMaker Studio 2. A tak uzivatel pouziva ke psani kodu misto textu grafické prvky, coz

vede k minimalnimu programovani.
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Obrazek 3: Ul pro Construct 3

Pfi prvnim pouzivani mtze byt ovladani matouci, proto méa Construct 3 pro uzivatele
vytvofeny manualy (poptipadé i fora), které strucné vysvétli jak a co ma byt za sebou,

popiipad¢ jsou doprovazeny obrazky.

Dale ma v sob¢ Construct integrovany napi. editor pro obrazy, animacni editor, pluginy
(speech recognition, Bluetooth). Diky integrovanym pluginiim dokaze vytvofit hry, které

mohou byt velice unikatni a smi byt vytvareny pro vSechny Zanry.

Construct 3 umoziuje export her do vSech hernich platforem (v¢etné webové aplikace, napf.
Facebook, Kongregate. Jediné VR neni podporované). Ve starSich verzi umél Construct pouze

.exe soubory, coz znamenalo, ze §lo exportovat pouze pro Windows. [5]

3.3.1 Rozdily mezi Construct 3 a Unity
3.3.1.1. CONSTRUCT 3
e Zcela zadarmo s ur¢itymi limitacemi, jako jsou napi. Zadné zpoplatnéni, export pouze
pro Windows, urcity pocet efektl a animaci... UZivatel si musi koupit licenci, aby tyto
moznosti odemkl.

e Vyborna volba pro uZivatele, kteti nikdy neprogramovali
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e Integrované specidlni pluginy, editor animaci a obrazii

3.3.1.2. UNITY
e Uzivatel neni, jakkoliv limitovan vyuzivat vSechny vlastnosti, které¢ Unity poskytuje.

e Urcité pluginy si uzivatel musi naprogramovat sdm, popiipad¢ plugin odkoupit.

3.4. Godot Engine

Open Source game development platforma, kterd je primarné vyvijena vlastni komunitou.

Byla sepsana za pomoci programovacich jazykta C a C++.

Godot Engine podporuje vyvoj her v C#, C++ a GDScript (vlastni Godot programovaci jazyk,
ktery je podobny Pythonu), dale si uzivatel maze stdhnout dodatecnou podporu pro vicero

programovacich jazykl (napt. Rust, D...).

Ul je velice minimalistické, dle mého nazoru je podobné aplikaci UI od Android Studia (napf.
pokud si chei udélat tabulku, kteréd se bude skladat ze ¢tverci, tak staci vytvofit kontejner, do

kterého budu davat objekty ¢tvercti a oni se sami zafadi).

B BoxesDemo
([ HBoxTop
& ButtonLeft
a ButtonRight
(D HBoxTop2
= ButtonLeft
a ButtonRight
I HBRoxBottom
= ButtonLeft

©
©
©
©
©
©
©
©
©

©

= ButtonRight

Obrazek 4: Ukdzka kontejneru pro objekty [14]
Godot Engine je dostupny pro vSechny operaéni platformy a dokdze exportovat aplikace pro

vSechny herni platformy (vcetné VR).

Obsahuje obrovské mnozstvi vlastnosti a prvkl pro zjednoduseni vytvareni her, které jsou
integrované od instalovani aplikace. Mezi vlastnostmi patii naptiklad editace Animaci,

obrazki, dokonce i1 néstroje pro vytvareni hudby ¢i zvukovych efektt.
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Jedna z nejzajimavéjSich vlastnosti je takzvany ,,Scene instancing®, ten umoznuje praci vicero

uzivateli naraz na jednom projektu, aniz by si piekazeli. [6] [7]

3.4.1. Rozdily mezi Godot Engine a Unity
3.4.1.1. GODOT ENGINE
e Zcela zadarmo, uzivatel si nemusi viibec platit jakoukoliv licenci, 1 kdyby chtél hru
zpoplatnit (neni limitovan vydélkem).
e Diky svym vlastnostem umozinuje uzivatelim, aby pracovali naraz na stejném
projektu bez jakékoliv kolize.

e Integrovany foto, animacni a zvukovy/hudebni editor.

3.4.1.2. UNITY
e Limitovan vydélkem, uzivatel si musi, poptipadé dokoupit licence.

e Umoziuje vicero uzivatelim, aby pracovali na jednom projektu zaroven (za pomoci
Unity Cloud Build).

e Neobsahuje zadné grafické ¢i zvukové editory.

4.,  ZjednoduSené porovnani platforem
- Porovmdvinigamedev.Plaorem |

Cena Funkce Jednoduchost (maj nazor) Monetizace Kompaktibilita
Unity Zadarmo Pluginy Max 100K roéné pro free licenci|Viechny plat.
Godot Engine Zadarmo IE, AE, SE Bez limitace PC platformy, Mobil, VR
RPG Maker 30dni free| plati ur¢ité verze (min. 23 € - max. 73 €) |IE, AE Je zapotieba koupé aplikace PC platformy, Mobil
Construct 3 Zadarmo - free verze obsahuji limitované efekty a kod|AE, IE, MB Je zapotfeba si dokoupit licenci |PC, Xbox, Web, Mobil
Game Maker 2 | Ka#dd licence stoji rizny poéet korun (min. 2500 K&) |IE, AE Bez limitace PC, Konzole, Web, Mobil
Legenda: IE - Image editor | |

AE - Animation editor
SE - Sound editor
MB - mobilni funkce (bluetooth, kyvéni...)

Obrazek 5: Graf porovnani platforem

5. Nastroje k vypracovani projektu

5.1. Popis Unity
Unity game engine je platforma pro vytvareni 2D a 3D her. V dnes$ni dobé je to lepsi
alternativa pro vyvojare, ktefi nemaji dostatecnou finan¢ni podporu, aby udélali svoji vlastni

platformu.

Prostiedi unity je ,,New User friendly*, kde si ihned po instalaci mize uzivatel vybrat video
navody, jak se v Unity vyznat a diky tomu se miiZe hned pustit do programovani her. Déle si

uzivatel mize ptizpsobit GUI dle své predstavy.
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Co se tyce ,,modelovani videoher, ma uzivatel moznost si nastavit, jak se bude chovat zvuk,

grafika a také fyzika.

Unity dokdze také vytvaret nejen hry pro PC, které jsou kompatibilni pro MAC OS a Linux,

ale 1 pro mobilni zafizeni.

Dalsi uzivateli prospivajici vyhoda je ta, Ze Unity je freeware a pokud si chce uzivatel za

pomoci her vydélavat, umozni mu to Unity s menSimi limity.

5.2. Proc¢ Unity

Unity jsem si vybral kviilli moZznostem, které nabizi, jako jsou naptiklad:

e Vytvaret si jakykoliv zanr hry
e Export pro vSechny platformy
e Zcelazdarma

e Jednodussi programovani

e Komunitni pluginy

e UL které je velice dobte upravovatelné

Nevyhodou Unity je dle mého nazoru jen to, Ze nema v sobé zadny editor napf. zvuka,

modelu atd...

5.3. Visual Studio 2019
Programovaci platforma pro vypracovani aplikaci pfevazné v C++, C# a Visual Basic .Net.

Visual Studio je velice ptehledné, jednoduché na pochopeni a vyborné se ovlada.
Umoziuje vyvoj konzolovych aplikaci, aplikaci s grafickym rozhranim a také web. Aplikace.

Uzivatel si smi ve Visual studiu stdhnout dodatecné pluginy, které dokézou ulehcit

programovani, pomahaji pfi psani syntaxi nebo umoziuji noveé funkce.

v

Pro uzivatele jsou volné dostupné noveé;jsi i starsi verze na oficialnich webovych strankach

Microsoftu.
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5.4. PiskelApp
Naprosto jednoducha open source webova aplikace, do které se uzivatel musi ptihlasit za

pomoci Google uctu.

Nick Beck

Obrazek 6: Prostiedi aplikace PiskelApp

Obsahuje graficky editor, ktery dokaze pracovat s rastrovou grafikou. Uzivatel muze své
vytvory okamzité vyexportovat do PNG, GIF ¢i poptipadé ZIP.

Dale také obsahuje vlastni databazi, do které si uzivatel si smi ukladat a vymazavat obrazy ¢i
animace. Pro ty, co nemaji dostate¢ny pfistup k internetu Piskel App nabizi moznost si
stahnout jejich aplikaci, ktera funguje zcela off-line a zachovava si v§echny funkce jako

online verze. [8]

5.5. Adobe Premiere Pro
Software slouzici pro editovani videi. Pro novéjsi uzivatele dokaze byt velice nepiehledny,

prevazné, kdyz nikdy nepracoval se softwarem, ktery umoziuje editaci videi.

Aplikace umoznuje praci s importovanymi zvuky, které se daji upravit za pomoci nékolika

efektl (napt. opakovana sekvence, ztlumeni urcité ¢asti zvuku atd...)

Avsak pro uzivatele, ktery jiz prosli se seznamenim s funkcemi je tento software velice
uzite¢ny a dokaze se vyuzit v mnoha ucelech. Jedinou velikou nevyhodou tohoto softwaru je
cena, kterad dokdze vétSinu uzivatell odradit. Proto mnoha uzivatelt po 30denni lhite, ktera
zarucuje, ze Adobe Premiere Pro je zcela zdarma k vyuziti, se obrati napt. k Movie Maker ¢i

iMovie
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6. Technologie projektu

6.1. Pixel Art
Pixel Art je unikatni druh digitalni grafiky, ktery je precizné nakresleny pixel po pixelu.
Vytvaii se ve dvou podobach, které jsou ve stylu obrazku nebo animace. Obraz je 1 snimek
animace, kde pftiblizn¢ 10-11 snimkd je rovno 1 sekundé.

Je vyuzivan pievazné ve videohrach. Star$i videohry jako jsou naptiklad: Space invaders,

vvvvvv

modely).

Obrazek 7: Jednoduchy pixelArt

Jelikoz Pixel Art obsahuje jen par palet barev, coz znamena mensi variace barev a odstinu, tak
jejich velikost souboru se pohybuje okolo desitek KB. Pokud ale osoba vytvati vétsi obraz
nebo delsi animaci, muze se pohybovat pfiblizné v rozmezi desitkach MB. Programy, které

dokazou pracovat s pixely jsou napiiklad: GIMP, PiskelApp, Pixlr.... [9]

6.2. C#

C# je Objektove orientovany programovaci jazyk, hlavnimi prvky jsou objekty a tfidy.

Vyuziva se naptiklad pro webové aplikace, databazové systémy ¢i software.

6.2.1. Objekt
Objekt obsahuje stav a chovani, coz jsou atributy a metody. Objekty miiZzou dédit, z ¢ehoZz
vypliva, ze objekt (tzv. potomek) miize mit stav a chovani od ostatnich objektd (neboli
predkil), nachazejici se v hierarchii nad nim. (C# nepodporuje vice dédi¢nosti, pt. Skodovka
smi dédit od predka Auto, ale poté nesmi dédit od piedka Motorka [Skodovka je pouze auto,
nikoliv motocykl). [10]
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Obrazek 8: Ukdzka dédicnosti objekti

6.2.2. Ttrida
Ttidy mohou byt takzvané ,,plany* pro objekty, jelikoZ se v nich vytvéii (avSak toto neplati u
vSech tfid, u statickych se objekty nemohou vytvaret) a dodavaji se objektim atributy a

metody. Podobné jako objekt se tfidy mohou od sebe dédit. [11]

7.  FUNKCE MINIHER A ZPRACOVANI MENU
7.1. No-click systém

Aplikace je pfizpisobend uzivatelim, kteti maji z jakéhokoliv diivodu problém s motorikou
horni ¢asti koncetin a také s pouzivanim vstupniho zatizeni PC jako jsou klavesnice a mys. V
této aplikaci neni zapottebi kliknuti tlacitka mysi nebo jakékoliv pouziti klavesnice (jediné

Kliknuti je potieba na zapnuti aplikace).

V aplikaci je implementovany no-click systém, ktery funguje tak, Ze uzivatel podrzi ukazatel
mysi na vybrané poloZce, kde vyvola vzhledovou funkci takzvaného semaforu (piipravit,

pozor, start), ktery je barevné odliSen kvuli jednoduché ¢itelnosti a intuitivniho ovladani (bez
asistence opatrovnikill). Kazdy interval barvy trva pfiblizné vtefinu, takZe akce se vyvola po 3
vtefinach. Pro uZivatele, kteti nemaji problém s ovladanim vstupniho zafizeni je samoziejmé

ovladani na mysi plné€ funkéni (neni potieba ¢ekat na semafor).

7.2. Game Selektor

Jednoduchd scéna, ve které si uZivatel miize vybrat, jaké bude chtit hrat minihry. M4 na vybér
z péti moznosti, 4 hry a polozka, které umoznuje se vratit na titulni stranku. Kdykoliv si

uzivatel bude moci odejit z miniher a vybrat si jinou.
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7.3. Vybér obtiznosti
Uzivatel si smi vybrat obtiznost, v jaké bude hra predstavovana. V kazdé hie funguje
obtiznost rtiznymi zpusoby. Napf. zZe se rychleji pohybujete, ¢as bude vice limitovany, ¢i

pomaleji stiilite.

Obtiznost byla v téchto hrach vyvinuté proto, aby uzivatel, ktery citi, Ze hra je moc
jednoducha, si ji mohl navysit, popfipadé snizit, pokud by byla hra pro uZivatele moc tézka a

nezvladatelna.

7.4. Dynamicka obtiZznost
Ve hie Space Aliens si uzivatel mtize v§imnout toho, ze obtiznost se bude nepatrné zvySovat
pfi ur¢itém milniku. Pokud se hra¢ dostane do dalsi viny, tak za¢ne pomaleji stiilet (v ramci

setin).

Tuto funkeci jsem udé¢lal proto, aby uzivatel mél trochu lepsi zazitek, kdyz postupuje hrou.
Muj nazor je takovy, ze hry by se méli po chvilkach ztézovat, kdyz se posouvam dopiedu. Je
to poté vice odménujici a dodava to sebevédomi, pokud se uzivatel dostane do vétsich leveld,

které jsou tezsi.

7.5. Zvukové efekty
Software je doprovazen pti kazdé akci zvukovymi efekty, které jsou vytvorené v programu
Adobe Premiere Pro. Pro takové efekty byly vyuzity jednoduché nastroje jako jsou napf.
sklenicka a 1zice, mince ¢i pouh¢ dlané. Zvuky explozi a sttileni jsem bohuzZel nemél moZnost

nahrat, takze musely byt stahnuté z riznych stranek.

Dale si uzivatel bude moci v§imnout, ze pokud kurzorem najede na polozku, tak text, ktery je
vlozen v poloZce, bude nahlas precten. Chova se to jako text-to-speech, ale v realité to tak
vibec neni. Je to leh¢i alternativa, kterd byla naimplementovana tak, ze do polozky byl ptidan
atribut zvuku jako ostatni zvuky, jen je namluven Google ptekladacem, tim padem to vy¢niva

jako text-to-speech.
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8. BRANDING
8.1. Logo

Jednoduché logo, které je vymodelovano jako jméno aplikace. Graficky styl loga je pixel art a

jako graficky editor byl vyuzit webovy program PiskelApp.

Obrazek 9: Logo Aplikace

8.2. Ikona Aplikace
Pro ikonu aplikace jsem vybral inicialy, které vychazeji z jména hry neboli HandiGames.
Graficky styl a graficky editor ikony je totozny jako u loga.

Ikona a logo mizou vypadat na prvni pohled velice minimalisticky, s tim souhlasim, protoze

zamér mych grafickych tvoreb je, aby byly minimalistické, jelikoz v jednoduchosti je krasa.

Obrazek 10: Ikonka pro spousténi aplikace
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8.3. Nazev
Nazev pro celou sadu miniher jsem nazval HandiGames. Nazev HandiGames vznikl za

pomoci ti slov, které jsou Handicapped, Handy a Games.

Vsechny tyto slova jsou vybrana dohromady, protoZe popisuji nasi danou hru a funkce, které
hra podporuje.

e Handicapped — osoba, ktera je, jakkoliv mentalné ¢i fyzicky omezena =
ptizplsobivost miniher tak, aby ji mohl hrét a zvladat kdokoliv.

e Handy — Pievzato z Anglického slovic¢ka uzite¢ny = Minihry mizou byt uzite¢né
pro mentalné nebo fyzicky omezené osoby, diky svym variacim. Mohou zlepSit
motoriku rukou, v§imavost a poptipadé i néco naucit.

e (Games — videohry, které uZivatel smi sdm ovladat a ¢init tak své rozhodnuti.

9. MINIHRY SAMOTNE
9.1. Space Aliens

Cilem hry je znicit vSechny nepratelské jednotky a pfitom ptezit. Hra se velice podoba Space
Invaders, ackoliv v Space Aliens se nemusi uzivatel starat o své budovy ani 0 to, Ze by
nepiatelé stiileli. Uzivatel prohraje v tom momenté, kdy se nepfitel dotkne vesmirné lodi ¢i

spodni ¢asti herni plochy.

Hra je vytvotena do stylu vin, takze pokazdé co uzivatel posttili vS§echny neptatelské
jednotky, bude moci postoupit do dalsiho levelu. V této chvili nastupuje na scénu dynamicka
obtiznost, coz znamena, ze pii kazdé ving, kterou uzivatel zdola, stfili o néco pomaleji (v

ramci milisekund).

Obrazek 11: Prostredi hry Space Aliens
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9.2. Road Follow
Jednoducha hra, ve které je cilem se uhybat protijedoucim autiim a sbirat co nejvice pencz.
Uzivatel mé 3 Zivoty, pokud se stietne s protijedoucim autem, jeden se mu odecte a je

doprovazen zvukovym efektem.

Casovaé: 00 Min 02 Secs

Obrazek 12: Prostiredi hry Road Follow

Hra kon¢i v momenté, kdy uZivatel ztrati vSechny své Zivoty. Jako findlni skore se pocita cas
a nasbirané body. Oba indikatory skore jsou ve hie viditelné, a to kviili tomu, aby uzivatel

vedél, jak dlouho jezdi a kolik penéz nasbiral.

9.3. Tridéni As.
Tato hra je vytvofena na principu tfidéni odpadkt, kde uZivatel bude mit za tikol spravné
vytiidit napt. sklenicku do skla, plastovou ldhev do plastu. Za urcity Cas, ktery je ménény
obtiznosti, musi uZivatel vytfidit co nejvice odpadku. Jeho skore je konstanté ukazovano

Vv horni ¢asti plochy.

]

Obrazek 13: Prostredi hry Tridéni As.
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Dalsi soucasti jsou obtiznosti, které piidavaji nové kontejnery. Lehka obtiznost obsahuje

v Vv

uzivatel musi o néco vice zapojit mysleni, kam viibec odpadek pujde.

9.4. Roc¢ni obdobi
Jednoducha hra, ve které si uzivatel misto obtiznosti vybere ro¢ni obdobi. Ke kazdému
obdobi musi uZivatel pfidat ur&ité polozky, které k tomu uréitému roénimu obdobi patii. Cas

neni v této hie limitovan.

Obrazek 14: Hraci prostredi hry Rocni obdobi

KaZzdé ro¢ni obdobi mé 5 polozZek, které je potieba k nim pfifadit. PoloZky se bohuZel mohou
opakovat, pokud je uzivatel jiz dal do obrazku, ¢i vyhodil. Dale ma uzivatel pouze 3 pokusy,
pokud vyhodi polozku, ktera patii k tomu obdobi, které si vybral, tak ztrati jeden pokus a

obracené.

KaZzda polozka, ktera je spravné zadana do obrazku ho ,,vylepsi®, tzn. Ze budou vice a vice

pfipominat ro¢ni obdobi, které si uzivatel zvolil.
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10. HERNI MANUAL

Jednoduse sepsany herni manual, ktery je doprovazen jak textem, tak obrazky. Popisuje a
ukazuje uzivateli, jak se jednotlivé mini-hry ovladaji, jaky je jejich cil a jejich vyznam. Déle

popisuje, jak funguje pohybovani v aplikaci samotné.

2. OVLADANI ,Road Follow*

Po vybréni této hry si uzivatel smi vybrat mezi tfemi obtiznostmi, pfi kazdé obtiznosti se auto,
se které jezdi uzivatel rychleji pohybuje.

Cilem hry je vydrzet na silnici co nejdéle to jde, sbirat mince, a pfitom zéroven se uhybat
protijedoucim autim. Pokud se uzivatel stietne s protijedoucim autem, tak se mu odecte jeden
pokusii (celkoveé ze tii), zdali uZivatel nebude mit zidny pokusy, tak auticko vybouchne a hra
tim konéi.

Hra se ovladd za pomoci jemnych hornich 1 a dolnich | motorickych pohybi. Hra procvicuje
jemnou motoriku hornich konéetin a zirovei zbystiuje reakce.

00 Min 14 Secs

Obrazek 15: Ukdzka textu v manualu

11. ZAVER

Diky této maturitni praci se mi podatilo ziskat dodate¢nou praxi v Unity, kterou mam v planu
vyuzit pro své budouci videohry. Thned po skole mam v planu zacit pracovat na videohte pro

mobilni platformy, kterd bude mit zanr ,,clicker-idle®.

Vsechny hry maji jiné zptisoby hrani, zatimco jejich ucel zistava porad stejny. Kazda hra

procviéuje rizné pohyby motoriky horni ¢asti téla (mékka a hruba).
V budoucnu miiZou byt hry vylepSené za pomoci lepSich zvuk, grafiky ¢i animaci.

Dale jsem si diky maturitnimu projektu rozsifil své socialni obzory, mimo jiné napf.: jak lidé
s jakymkoliv postizenim zvladaji kazdodenni véci, které clovék bez omezeni zvladne bez

problému.
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